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Robotolunk, Minecraft az iskolaban
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A Digitalis Témahét f6 célja a digitalis pedagdgia moddszertananak
népszerlusitése, elterjesztése a koznevelésben. A program iranyvonala,
hogy a digitalis kompetenciafejlesztés az informatika 6ran tul kiterjedjen mas
tantargyakra is.

Iskolank is kapcsolddott a programhoz. A nevel6k matematika és magyar
oran a Minecraft ppt-t igazitottak a tananyaghoz. A Minecraft egy nyilt
jatéktertd videojaték, melynek harom valtozata |étezik. A szamitogép egy
véletlenszer( vilagot general, ahol a jatékosnak teljes szabadsaga van. A
vilagot kockakbdl épiti, anyagoktdl fuggben. Lehet egyedil és tarsakkal
jatszani a vilaghalon keresztul.

,a jdtékos kreativitdsdra épit, ugyanis az elemekbs(
joforman bdrmi felépithets, konstrudlhato”

Rajz érakon a gyerekek robotot és skint terveztek, rajzoltak. A képzel6 er6
szabadon szarnyalhatott. Technika éran legobdl robotokat épitettek. Enek
oran meg tanultak Robi a robot ciml zeneszamot, amelyre testnevelés 6ran
tancoltak is. Délutan a Robotok ciml filmet vetitettik le a diakoknak. A
programban 6 tanito és 75 also tagozatos tanul6 vett részt.

A napjainkban él6 generacido szamara mar elképzelhetetlen lenne az élet
mobiltelefon és internet nélkul. A digitalizacié vilagat éljuk, ahol el6térbe kerul
az automatizacid, azaz a robottechnolégia. Nagyon sok lehetéséget rejteget
és az id6 haladtaval belophatja magat az oktatasba.
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